
SERIE C - MATERIELS PEDAGOGIQUES 
C2 – Jeux 

Fiche Musée Du Bellay – Le Quizz Renaissance 

 Musée Joachim Du Bellay - Le Grand Logis 
1 rue Pierre de Ronsard 

49530 Liré 
Tél. : 02 40 09 04 13 
Fax : 02 40 09 00 87 

Courriel : musee-du-bellay@wanadoo.fr
www.museedubellay.com

Responsable des activités pédagogiques : 
Soizic Lherbier / Blandine Prot 

 
Joachim Du Bellay (1522-1560), poète célèbre de la 
Renaissance, composa des recueils de sonnets (Les Antiquités 
de Rome, Les Regrets) et contribua activement aux travaux de 
la Pléiade (Défense et illustration de la langue française). Il 
naquit au domaine de La Turmelière à Liré (Maine-et-Loire). 
De ce manoir, il ne reste que des ruines, mais un château a été 
construit dans le parc au XIXe siècle et un musée 
d’interprétation consacré au poète et à son époque a été créé 
dans le village de Liré. 

 

 
LE QUIZZ RENAISSANCE 

 
"France, mère des arts, des armes et des lois, 

Tu m'as nourri longtemps du lait de ta mamelle" 
Joachim Du Bellay 

 
OBJECTIFS 
- Développer les connaissances sur la Renaissance dans un cadre ludique. 
- Faire découvrir la Renaissance sous différents aspects. 
- Développer l’écoute mutuelle et l’esprit de groupe en jouant par équipes. 
 
LIEU 
Salle pédagogique du Musée. 
 
NIVEAU 
CE & CM, collège & lycée (2 quizz de niveaux différents). Cadre scolaire uniquement. 
 
DUREE 
1 heure. 
 
EFFECTIFS 
Pas plus de 26 (pas plus de 4 équipes). 
Dédoublement des classes de plus de 26 élèves. 
 
ENCADREMENT : 1 ou 2 enseignants accompagnateurs. 
 
FOURNITURES : plateaux de jeux, pions et cartes. 
 
DESCRIPTIF 
Le jeu se présente sous forme d’un plateau avec des cases, sur chaque case une thématique est indiquée. En tout, il y a 
7 thématiques : sciences, arts, nature, histoire, langue française, géographie, vie quotidienne. 
 
Tour à tour, les équipes lancent le dé et avancent leurs pions. A chaque tour, les élèves doivent répondre à une question 
correspondant à la thématique sur laquelle le pion s’est arrêté. La question est posée par l’équipe adverse. Si l’équipe 
donne la bonne réponse, elle gagne une carte "laurier". 
 
A la fin de l’animation, l’équipe qui a le plus de cartes "laurier" a gagné. L’animateur donne régulièrement des 
informations et explications complémentaires aux questions et réponses.  

 
ACTIVITE ASSOCIEE 
Visite du musée Joachim du Bellay. 

Rédaction : Blandine Beaumont 
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